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Пояснительная записка
Рабочая учебная программа кружка  составлена в соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом основного общего образования. 

Данная рабочая учебная программа составлена для  обучающихся 5-6 классов общеобразовательной школы.

Основой деятельности кружка «Школа компьютерного мастерства» является освоение детьми компьютера, создание изображений в графических редакторах, а в дальнейшем и участие в муниципальных конкурсах по графике, по проектной деятельности.
Цель программы: Создание условий для    формирования художественного вкуса, мышления и творческого развития путем углубленного изучения программ  Paint,Word, PowerPoint.

Задачи данной  рабочей  программы:
Обучающая:

· раскрыть роль рисунка, как части графики, в жизни общества;

· обучить работе с компьютерной программами Paint,Word, PowerPoint;
· сформировать художественные навыки на уровне практического применения.

         Развивающая :

· развивать художественный вкус и эстетическое восприятие окружающего мира;

· включить учащихся в творческую деятельность;

Воспитывающая:

· создать комфортную обстановку в творческом коллективе;

Программа  составлена для обучающихся 4-5 классов.
ПЛАНИРУЕМЫЕ ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
По окончании обучения учащиеся должны демонстрировать сформированные умения и навыки работы с информацией и применять их в практической деятельности и повседневной жизни. Ожидается, что в результате освоения общих навыков работы с информацией учащиеся будут уметь:

· представлять информацию в табличной форме, в виде схем;

· создавать свои источники информации – информационные проекты (сообщения, небольшие сочинения, графические работы;

· создавать и преобразовывать информацию, представленную в виде текста и таблиц;
· владеть основами компьютерной грамотности
·  уверенно и легко владеть компьютером;

· самостоятельно составлять композиции;

· видеть ошибки и уметь их исправлять;

· знать терминологию.
УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
	№ 
	Наименование разделов и тем.
	Общее кол-во

учебных часов
	Теоретических
	Практических

	1.
	Основы растровой  графики
	14
	3
	11

	2.
	Основы векторной графики
	11
	3
	8

	3.
	Текстовый редактор Word
	10
	4
	6

	
	итого
	35
	10
	25


Основное содержание тематического плана.

	№
	Тематический блок(изучаемые темы)
	Количество часов
	Форма проведения занятия

	1.
	Основы растровой  графики.
	14
	Практическая работа,  путешествие

защита проекта

	2.
	Основы векторной графики
	11
	Практическая работа, соревнование, квн, творческая мастерская

	3.
	Текстовый редактор Word
	10
	Практическая работа, соревнование, путешествие, занятие – игра

	
	Итого
	35
	


Календарно-тематическое  планирование.

	№ занятия
	Тема
	Кол-во часов
	Дата проведения
	Корректировка 

	
	1 триместр
	
	
	

	Основы растровой графики
	14
	
	

	1
	 Правила техники безопасности в компьютерном классе. Создание рисунка в графическом редакторе Paint.
	1
	8.09
	

	2
	Инструменты художника
	1
	15.09
	

	3
	Создание рисунка в графическом редакторе с помощью кисти, карандаша и заливки
	1
	22.09
	

	4
	Использование распылителя
	1
	29.09
	

	5
	Инструменты чертёжника
	1
	6.10
	

	6
	Создание рисунков с использованием копирования
	1
	13.10
	

	7
	Создание рисунков с использованием поворота
	1
	20.10
	

	8
	Создание рисунка с использованием отражения
	1
	27.10
	

	9
	Создание рисунка по образцу
	1
	3.11
	

	10
	Создание рисунка с использованием копирования и отражения
	1
	10.11
	

	11
	Путешествие в мир графики
	1
	17.11
	

	12
	Создание рисунка из объёмных фигур
	1
	24.11
	

	
	2 триместр
	
	
	

	13
	Создание открытки  к празднику
	1
	1.12
	

	14
	Проект «Фантастический мир»
	1
	8.12
	

	Основы векторной графики
	    11
	
	

	15
	Создание рисунка с помощью автофигур
	1
	15.12
	

	16
	Выделение, перенос 
	1
	22.12
	

	17
	Создание рисунка с помощью выделения и переноса
	1
	29.12
	

	18
	Создание рисунка с помощью копирования
	1
	19.01
	

	19
	Создание водяных знаков
	1
	26.01
	

	20
	Группировка  и разгруппировка объектов рисунка
	1
	2.02
	

	21
	Создание рисунка с помощью группировки разгруппировки
	1
	9.02
	

	22
	Использование градиентной  и текстурной заливки. Заливка объекта готовым рисунком.
	1
	16.02
	

	23
	Создание рисунка по образцу
	1
	23.02
	

	
	3 триместр
	
	
	

	24
	Квн «Знатоки графики»
	1
	2.03
	

	25
	Проект «Мир геометрических фигур»
	1
	9.03
	

	Текстовый редактор Word
	10
	
	

	26
	Набор текста по образцу
	1
	16.03
	

	27
	Редактирование готового документа
	1
	23.03
	

	28
	Изменение шрифта и размера
	1
	30.03
	

	29
	Форматирование документа
	1
	6.04
	

	30
	Путешествие в мир объявлений
	1
	13.04
	

	31
	Создание визитной карточки
	1
	20.04
	

	32
	Игра «Юный редактор»
	1
	27.04
	

	33
	Создание открытки  к Дню космонавтики
	1
	4.05
	

	34
	Создание афиши выступления артиста
	1
	11.05
	

	35
	Создание обложки к компакт- диску 
	1
	18.05
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