СЦЕНАРИЙ

космического «Брейн-ринга»

Команда «Союз»:   капитан _______________________________________

Члены команды__________________________________________________ 

__________________________________________________________________
Команда «Восток»:   капитан _______________________________________

Члены команды___________________________________________________ 

__________________________________________________________________
Зал оформлен под  звездное небо.  На экране одна за другой сменяются картины космоса, звёздного неба, полётов космических кораблей. Звучит космическая музыка. В центре зала два стола, стулья по количеству членов команд, пульты.
ВЕДУЩИЙ: ДОРОГИЕ ДРУЗЬЯ! В этот апрельский день мы думаем о вечном, гордимся достижениями науки, а еще устремляем свои взгляды в космос. Ведь сегодня у нас великий праздник- День космонавтики! В этот день, 12 апреля 1961 года, Юрий Гагарин, гражданин Советского Союза,  первым полетел в космос. Это было великое событие для всего человечества.
 Вы можете сказать: «Что тут особенного?», так как для современного мира  полёты людей в космос стали привычным делом, в высоких небесных далях регулярно происходят стыковки космических аппаратов, не 108 минут первого полёта Юрия Гагарина, а месяцы жизни  уже проводят космонавты на орбите, летают и туристы, уходят к другим планетам автоматические станции.  

Но для истории, в том числе и для истории космоса 52 года – это детский возраст, перед которым  о космических полетах говорили как о фантастике, как о  мечте. 
Сегодня мы с вами и помечтаем, и поделимся знаниями о космосе, и поиграем. 

Итак, наше космическое путешествие начинается!      

На нашей  встрече присутствуют команды знатоков, которые мы приглашаем за игровые столы. Приветствуйте: команда «Союз», капитан ________________, команда «Восток», капитан ________________________ . 
Кратко поясню суть нашей игры. Для обеих команд звучит один и тот же вопрос, на обдумывание ответа даётся одна минута. Отвечает команда, первая нажавшая на кнопку. Балы подчитываются по количеству правильных ответов.

Все вопросы разделены по 4 – ём  блокам. По окончании каждого блока капитан называет фамилию игрока, внёсшего наибольший вклад в ответ команды на все вопросы блока. Игрок награждается соответствующей медалью.                           

   По окончании игры, таким образом, у нас выявятся и лучшая команда, и лучшие игроки.

 Между турами игры  будут проводиться и игровые,  и музыкальные паузы, в которых могут участвовать группы поддержки команд. Таким образом, уважаемые зрители, вы своим участием также можете добавить  очки в копилку команд.
Ведущий: - Готовы ли экипажи к старту?

Команды:  - Готовы!
 Ведущий: Начинаем! Первый блок знаний: «История космоса»
ВОПРОС № 1. Ему  принадлежат слова:“Сначала неизбежно идут мысль, фантазия, сказка; за ними шествует научный расчет и, в конце концов, исполнение венчает мысль”. Назовите фамилию основоположника космонавтики. ( Константин Эдуардович Циолковский).
ВОПРОС № 2.  Какая дата считается началом эры освоения космоса. Подсказка: дата запуска первого искусственного  спутника, и не путать с космическим кораблём Ю. Гагарина  ( 4 октября 1957 года).
ВОПРОС № 3.  Кто первым из космонавтов вышел из корабля в открытый космос и затем создал целую галерею рисунков о прекрасном мире космоса? ( Леонов Алексей) (после ответа можно показать рисунки на экране)
ВОПРОС № 4. Назовите фамилии советских женщин – космонавтов. ( Валентина Терешкова, Светлана Савицкая).
Спасибо команды. Первый тур игры окончен. По сумме ответов пока лидирует команда _____________. Лучший игрок команды ______________    получает медаль  « Знаток истории космоса»
А сейчас обещанная разминка. э
1-й конкурс: буриме – на заданную рифму составить четверостишье, которое может стать девизом команд
Команде «Союз»:…………….. Луна



………………одна




………………чуть-чуть




………………заглянуть

Команде «Восток»:…………….хотим



……………….полетим!




……………….наш




……………….экипаж

Пока команды сочиняют, объявляем музыкальную паузу. Для вас поёт ___________________________________________________________
2-й конкурс. Во время полета нужно срочно перейти из одного отсека в другой. Из числа болельщиков приглашаются в полёт по 7 человек в каждую команду Друг за другом нужно в одном направлении проскочить через обруч, а в обратном направлении под ним. (4 помощника держат два обруча)
Команды зачитывают придуманные четверостишья в конкурсе буриме. 
Ведущий: игра продолжается. Второй блок вопросов, условная тема- «ЗВЁЗДНОЕ НЕБО»
ВОПРОС № 1: Сколько планет в Солнечной системе? ( девять)

ВОПРОС № 2: Перечислите все планеты Солнечной системы ( Меркурий, Венера, Марс, Земля, Юпитер, Сатурн, Уран, Нептун, Плутон)

ВОПРОС № 3: Что мы называем падающими звёздами? (метеориты)

ВОПРОС № 4: По какой яркой звезде ориентировались древние мореплаватели и можно ориентироваться сейчас? (Полярная)

ВОПРОС №5: Как называется оптический прибор для исследования космический тел? (телескоп)
ВОПРОС №6: У каких планет нет естественных спутников? А у Земли, например. естественный  спутник - Луна. (Меркурий, Венера).
Закончился второй тур. Итог двух туров:__________________________ 

_____________________________________________________________,

Лучший игрок по итогам второго тура- ___________________________, медаль « Лучший Астронавт»

РАЗМИНКА
В нашем полёте по космическим просторам повстречали мы инопланетян, с которыми надо пообщаться. Приглашаются два переводчика. Вы должны жестами объяснить инопланетянам смысл пословицы. Я только вам каждому отдельно дам прочитать  свою пословицу, а вы жестами раскрываете нам её содержание. Побеждает тот, кто будет понят дословно и быстрее.
 № 1 «Семь раз отмерь- один раз отрежь.»
№ 2 «Семеро одного не ждут»
Третий тур игры: «Испытатели и исследователи»
ВОПРОС № 1: Можно ли на Луне пользоваться компасом? (Нет, так как нет магнитного поля).

ВОПРОС № 2:В 1955 году был построен космодром. Как он называется и где находится? (Байконур, в Казахстане).

ВОПРОС № 3: Как быстро на корабле может перелить воду из одного стакана в другой? (В невесомости воду не перелить, так как нет силы притяжения и вода превращается в шарики)

ВОПРОС № 4

ИТОГ после 3-го тура.__________________________________________ 
. Победителю вручается медаль «Космонавт-испытатель!» 
РАЗМИНКА

1. Вы, конечно, знаете, что в космосе очень сложно есть из-за невесомости. Поэтому космонавтам приходится кушать особую еду из тюбиков и специальных баночек. А ведь им так хочется свежих фруктов! Давайте попробуем съесть их в невесомости. 

 Двое держат веревку, на которой на нитках подвешены четыре яблока. приглашает испытателей - четверых участников, которые должны как можно быстрее съесть свое яблоко, не прикасаясь к нему руками, спрятанными за спиной 

2.Для выполнения  следующего задания приглашаются  два исследователя.

Вам необходимо за 30 секунд внимательно осмотреть все предметы (абсолютно любые, в количестве 10-12 штук), предлагаемые вам жителями данной планеты. После чего мы скроем эти предметы. А вам предстоит по памяти записать их на бумаге. Победителем станет тот, чей список будет наиболее полон.

Заключительный 4-й тур произвольный. Назовём его «Вдохновение»
Люди всегда мечтали побывать среди настоящих звезд, даже когда не знали, что это такое. Космос стал вдохновением для творцов. В мире существует много книг про приключения в космосе, а самые ходовые фильмы были на фантастическую тему. Есть и песни, и картины, и все посвящено этой неземной стихии. Какие произведения искусства о космосе вы знаете?

ПРИМЕРЫ. 
ФИЛЬМЫ: Лабиринт смерти, Филип Дик;

 Элизиум, мультфильм;

 «Звезды – холодные игрушки», С.Лукьяненко;

 «Королева Солнца», А.нортон;

 Освободитель, Рэй Олдридж;

 Основание, Айзек Азимов;

 Звездные войны;

 Аватар;

 Компьютерная игра Звездные войны

МУЗЫКА: Песни Александры Пахмутовой: «Огромное небо», «Знаете, каким он парнем был»; Ансамбли «Земляне», «Сплин» и т.д.
И последняя разминка. Кто быстрее составит слово "космонавт".
Подводятся окончательные итоги игры. Награждение победителей.

Всем удачи, всем спасибо. Мечтайте, фантазируйте, хорошо учитесь. идите к намеченной цели и вас будет ждать успех и новые открытия
